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DESCRIPCIÓN

UML usa técnicas de notación gráfica para crear modelos visuales de sistemas de desarrollo
de software. Hoy en día es el lenguaje de modelado de software más utilizado. Además en
este curso profundizaremos en la programación de la parte cliente con JavaScript. Los
programas creados de esta forma los ejecuta el navegador web.

OBJETIVOS

Los objetivos que se pretenden conseguir con este Curso Programación Javascript son los
siguientes: Aprender sobre UML 2.0 para la iniciación al mundo de los patrones de diseño de
software. Conocer los elementos de modelado a partir de ejemplos pedagógicos extraídos
del mundo de los caballos. Conocer los diferentes diagramas de UML 2, desde la descripción
de los requisitos a partir de casos de uso, hasta el diagrama de componentes pasando por los
diagramas de interacción, de clases, de estructura compuesta, de estados transiciones y de
actividades. Aprender de qué manera los diagramas de interacción pueden utilizarse para
descubrir los objetos que componen el sistema. Aprender a crear guiones o scripts que se
incluyen en las páginas web y que son ejecutados por el navegador que utiliza el usuario.
Tareas como la validación de los datos enviados por el usuario en un formulario pueden ser
llevadas a cabo mediante la programación del lado cliente.

A QUIÉN VA DIRIGIDO

Este Curso Programación Javascript está dirigido a Estudiantes y Profesionales de los
sectores relacionados con el Mundo de la Informática, Internet y la Programación orientada
a la web.

PARA QUÉ TE PREPARA

Este curso te prepara para conocer los conceptos y patrones de diseño software con UML.
Además, te capacita para  programar tus propias aplicaciones en javascript, dotando a sus
páginas web de mayor funcionalidad gracias a éstas.

https://www.euroinnova.edu.es/curso-analista-programador-javascript
https://www.euroinnova.edu.es/curso-analista-programador-javascript/#solicitarinfo


Analista Programador Javascript

SALIDAS LABORALES

Una vez finalizada la formación en el presente curso, habrás adquirido los conocimientos y
habilidades para poder trabajar en los siguientes sectores: Informática, Internet, Diseño Web
y Programación.
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 DURACIÓN

 300 horas

 MODALIDAD

 Online

TITULACIÓN

TITULACIÓN expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro
de la AEEN (Asociación Española de Escuelas de Negocios) y CLADEA (Consejo
Latinoamericano de Escuelas de Administración)
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MATERIALES DIDÁCTICOS

Manual teórico: Programación de Páginas

Web con JavaScript (Cliente)

Manual teórico: UML

Paquete SCORM: Programación de Páginas

Web con Javascript (Cliente)

Paquete SCORM: UML

* Envío de material didáctico solamente en España.
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Programa Formativo

PARTE 1. UML 2.0: PATRONES DE DISEÑO DE
SOFTWARE

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A UML

Introducción1.
El origen del UML: Unified Modeling Language2.
El Proceso Unificado3.
MDA: Model Driven Architecture4.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. CONCEPTOS DE LA ORIENTACIÓN A OBJETOS

Introducción1.
El objeto2.
La abstracción3.
Clases de objetos4.
Encapsulación5.
Herencia6.
Especialización y generalización7.
Clases abstractas y concretas8.
Polimorfismo9.
Composición10.
La especialización de los elementos: la noción de estereotipo en UML11.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. MODELADO I

Modelado de Requisitos: Diagrama de los casos de uso1.
- Casos de uso1.
- Actor2.
- Escenario3.
- Representación textual de los casos de uso4.

Modelado de la dinámica2.
- Diagrama de secuencia1.
- Diagrama de comunicación2.
- Marcos de interacción3.

Modelado de objetos3.
- Conocer los objetos del sistema por descomposición1.
- Representación de clases2.
- Las asociaciones entre objetos3.
- Relación de generalización/especialización entre clases4.
- Diagrama de objetos o instancias5.
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- Diagrama de estructura compuesta6.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. ESTRUCTURACIÓN DE LOS ELEMENTOS DE MODELADO

Introducción1.
Empaquetado y diagrama de empaquetado2.
Asociaciones entre empaquetados3.

UNIDAD DIDÁCTICA 5. MODELADO II:

Modelado de objetos1.
- La noción de estado1.
- El cambio de estado2.
- Elaboración del diagrama de estados-transiciones3.
- El diagrama de timing4.

Modelado de las actividades2.
- Las actividades y los encadenamientos de actividades1.
- Las particiones o calles2.
- Las actividades compuestas3.
- El diagrama de vista de conjunto de las interacciones4.

Modelado de la arquitectura del sistema3.
- El diagrama de componentes1.
- El diagrama de despliegue2.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. LOS PERFILES

Introducción1.
Los perfiles2.
Estereotipos3.
Tagged values4.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. VISUAL PARADIGM

Introducción1.
Instalación2.
Interface3.
Crear un Proyecto4.
Guardar un proyecto5.
Diagrama de clases6.

- Crear Y editar un diagrama de clases1.
- Crear y editar elementos2.
- Agregar atributos y operaciones3.
- Crear generalización4.
- Crear asociación5.

Análisis textual7.
- Crear diagrama de análisis textual1.
- Determinar clases y elementos2.
- Crear clases candidatas3.
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Diagrama de componentes8.
- Crear un componente1.
- Crear una interface2.

PARTE 2. PROGRAMACIÓN DE PÁGINAS WEB
CON JAVASCRIPT (CLIENTE)

UNIDAD DIDÁCTICA 1. INTRODUCCIÓN A LAS PÁGINAS WEB

Introducción1.
Programación del lado del cliente2.
Programación del lado del Servidor3.
¿Qué utilizaremos?4.
¿Qué necesita saber?5.
Nuestro primer ejemplo6.

UNIDAD DIDÁCTICA 2. INTRODUCCIÓN A JAVASCRIPT

La etiqueta SCRIPT1.
Contenido Alternativo2.
Variables3.
Tipos de Datos4.
Operadores5.
Cuadros de diálogo6.
Práctica 27.

UNIDAD DIDÁCTICA 3. CONCEPTOS BÁSICOS DE PROGRAMACIÓN

Introducción1.
Estructuras de decisión2.
Estructuras lógicas3.
Estructuras de repetición4.
Definir funciones5.
Llamadas a funciones6.
Ámbito de las variables7.
Práctica 38.

UNIDAD DIDÁCTICA 4. OBJETOS EN JAVASCRIPT

Introducción1.
La jerarquía de objetos2.
Propiedades y Eventos3.
Métodos4.
Práctica 45.
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UNIDAD DIDÁCTICA 5. LOS OBJETOS LOCATION E HISTORY

¿Qué es un URL?1.
El Objeto Location2.
Redirigir a otra página3.
El Objeto History4.
Práctica 55.

UNIDAD DIDÁCTICA 6. EL OBJETO DOCUMENT

Introducción1.
La propiedad Title2.
Los colores de la página3.
El método write4.
El conjunto images5.
Práctica 66.

UNIDAD DIDÁCTICA 7. EL OBJETO FORM

Formularios HTML1.
El conjunto forms2.
La propiedad elements3.
Validar la información4.
¿Cuándo realizar la validación?5.
Tipos de Validación6.
Práctica 77.

UNIDAD DIDÁCTICA 8. LOS OBJETOS FRAME, NAVIGATOR Y SCREEN

El conjunto frames1.
El objeto navigator2.
El objeto screen3.
Práctica 84.
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