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Euroinnova International Online Education

Especialistas en Formacion Online

SOMOS
EUROINNOVA
INTERNATIONAL
ONLINE
EDUCATION

Euroinnova International Online Education inicia su
actividad hace mas de 20 afos. Con la premisa de
revolucionar el sector de la educacién online, esta
escuela de formacién crece con el objetivo de dar la
oportunidad a sus estudiantes de experimentar un
crecimiento personaly profesional con formacién
eminentemente practica.

Nuestra visién es ser una escuela de formacién online
reconocida en territorio nacional e internacional por
ofrecer una educacién competente y acorde con la

realidad profesional en busca del reciclaje profesional.

Abogamos por el aprendizaje significativo para la vida
real como pilar de nuestra metodologia, estrategia que
pretende que los nuevos conocimientos se incorporen
de forma sustantiva en la estructura cognitiva de los
estudiantes.

R

CERTIFICACION
EN CALIDAD

www.euroinnova.edu.es

Euroinnova International Online Education es miembro de pleno
derecho en la Comision Internacional de Educacién a Distancia,
(con estatuto consultivo de categoria especial del Consejo
Econdémico y Social de NACIONES UNIDAS), y cuenta con el
Certificado de Calidad de la Asociacion Espafiola de
Normalizacion y Certificacion (AENOR) de acuerdo a la
normativa ISO 9001, mediante la cual se Certifican en Calidad
todas las acciones formativas impartidas desde el centro.
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Descubre Euroinnova International Online Education

Nuestros Valores

_/z:\

B> L

ACCESIBILIDAD HONESTIDAD

Somos cercanos y Comprensivos, Somos claros y transparentes,
trabajamos para que todas las nuestras acciones tienen como Ultimo
personas tengan oportunidad de objetivo que el alumnado consiga sus
seguir form&ndose. objetivos, sin sorpresas.

PRACTICIDAD

Formacion practica que suponga un
aprendizaje significativo. Nos
esforzamos en ofrecer una
metodologia practica.

EMPATIA

Somos inspiracionales y trabajamos
para entender al alumno y brindarle
asf un servicio pensado pory para él

A dia de hoy, han pasado por nuestras aulas mas de 300.000 alumnos provenientes de
los 5 continentes. Euroinnova es actualmente una de las empresas con mayor indice de
crecimientoy proyecciéon en el panorama internacional.

Nuestro portfolio se compone de cursos online, cursos homologados, baremables
en oposiciones y formacion superior de postgrado y master.

www.euroinnova.edu.es
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Master en Diseno de Videojuegos con Game Maker + Titulacion Universitaria

DURACION
0750 horas

MODALIDAD
OOnline

CREDITO
06 ECTS

CENTRO DE FORMACION:
Euroinnova International

Online Education EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

TITULACION

Titulacién Mdltiple: - Titulacion de Master en Diseno de Videojuegos con Game Maker con
600 horas expedida por EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION, miembro de la

AEEN (Asociacion Espanola de Escuelas de Negocios) y reconocido con la excelencia

académica en educacién online por QS World University Rankings - Titulacion Universitaria
en Disefio con Adobe Photoshop con 6 Créditos Universitarios ECTS. Formacion Continua

baremable en bolsas de trabajo y concursos oposicion de la Administraciéon Publica.

CUALIFICAZ o
X Titulacién Expedida por G Titulacién Avalada para el
) EUROINNOVA  euroinnova International ﬁ Desarrollo de las Competencias
Sniine Education - Profesionales R.D. 1224/2009

Una vez finalizado el curso, el alumno recibirad por parte de Euroinnova International Online Education via

correo postal, la titulacion que acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos

propuestas en el mismo.

Esta titulacion incluird el nombre del curso/master, la duracidn del mismo, el nombre y DNI del alumno, el

nivel de aprovechamiento que acredita que el alumno superé las pruebas propuestas, las firmas del
profesory Director del centro, vy los sellos de la instituciones

gue avalan la formacién recibida (Euroinnova Internaional Online Education y la Comisién Internacional

para la Formacion a Distancia de la UNESCO).

AENOR § AENOR o
www.euroinnova.edu.es
[rosor | [somen |
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EUROINNOVA INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

EXPIDE LA SIGUIENTE TITULACION
NOMBRE DEL ALUMNO/A

con NGmero de Documento XXXXXXXXX ha superado los estudios correspondientes de

Nombre de la Accién Formativa

de XXX horas, perteneciente al Plan de Formacion de EUROINNOVA en la convocatoria de XXX

¥ para que surta los efectos pertinentes queda registrado con nimero de expediente XXXX/XXXX-XXXX-XXXXXX

Con un nivel de aprovechamiento ALTO

Y para que conste expido la presente TITULACION en

Granada, a (dia) de (mes) del (afio)

La Direccion General Firma del. Alumno/a

NOMBRE DEL DIRECTOR ACADEMICO sello NOMBRE DEL ALUMNO

AENOR § AENOR

GESTION
DELACALIDAD

www.euroinnova.edu.es

LTD
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El videojuego, como todo medio de comunicacion, es un producto cultural que corresponde
a un contexto, a una sociedad y a unos fines, también cambia, desde su capacidad como
tecnologia hasta la capacidad de contenido, en un proceso que generalmente estd
constituido por personas de muy diferentes disciplinas (programadores, disefiadores
graficos, escritores, etc.) y por esto ha sido revalorizado durante la Gltima década. Con este
Master en Disefno de Videojuegos con Game Maker se pretende formar para la creacién de
Videojuegos a partir de la programacién con HTML5 y JavaScript, ademds de conocer la
herramienta game maker.

OBJETIVOS

Los objetivos del Master en Disefno de Videojuegos son los siguientes: Saber crear un
videojuego utilizando HTML5 y JavaScript, aprender a desarrollar un videojuego utilizando la
libreria Easeljs, conocer algunas técnicas para la mejora de videojuegos y saber programar un
videojuego completo utilizando Game Maker y trabajar con 3D, videos y animaciones.

A QUIEN VA DIRIGIDO

El Master en Diseno de Videojuegos esta dirigido a todos aquellos profesionales del sector
que deseen seguir formandose en la materia, asi como a personas interesadas en la creacién
de videojuegos.

PARA QUE TE PREPARA

El Master en Disefo de Videojuegos le prepara para desarrollar de manera profesional
videojuegos de calidad gracias a la utilizacién de herramientas como Adobe Animate CCy
Game Maker.

www.euroinnova.edu.es
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SALIDAS LABORALES

fe euroiNNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

Gracias a este Master en Disefio de Videojuegos, ampliaras tu formacion en el ambito
informatico. Ademas, te permitira ejercer tu actividad profesional en Informatica,
programacion y desarrollo de videojuegos.

AENOR [| AENOR .,
www.euroinnova.edu.es : IQNE
s | e T )
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MATERIALES DIDACTICOS
—— |

e Manual tedrico: Practica Real: Creacién de un
Videojuego Paso a Paso

¢ Manual tedrico: Disefo y Desarrollo de
Videojuegos con Game Maker

e Manual tedrico: Adobe After Effect CC

e Manual teérico: Adobe Animate CC

¢ Manual teérico: Adobe Photoshop CC

¢ Paquete SCORM: Adobe Photoshop CC

¢ Paquete SCORM: Adobe After Effect CC

e Paquete SCORM: Adobe Animate CC

¢ Paquete SCORM: Adobe Animate CC para
interactividad y jueg oS * Envio de material diddctico solamente en Espana.

e Paquete SCORM: Practica Real: Creacion de
un Videojuego Paso a Paso

¢ Paquete SCORM: Disefno y Desarrollo de
Videojuegos con Game Maker

www.euroinnova.edu.es
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FORMAS DE PAGO

- Tarjeta de crédito.

- Transferencia. (°-\

- Paypal. = bizum

- Bizum.

- PayU. W b? gmozl
- Amazon Pay.

LLAMANOS GRATISAL &

FINANCIACION Y BECAS

Matriculate en comodos
Plazos sin intereses.

Fracciona tu pago con la
garantia de

Innovapay

EUROINNOVA continta ampliando su programa de becas para acercar y posibilitar el aprendizaje continuo al

maximo numero de personas. Con el fin de adaptarnos a las necesidades de todos los perfiles que

componen nuestro alumnado.

Euroinnova posibilita el
acceso a la educacion
mediante la concesion
de diferentes becas.

Ademas de estas ayu-
das, se ofrecen Facilida-
des economicas y me-
todos de financiacion
personalizados 100 %

T BECA
sin intereses.

Emprende

www.euroinnova.edu.es

BECA
Desempleados

BECA
Antiguos
Alumnos
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LIDERES EN FORMACION ONLINE

7 Razones para confiar en Euroinnova

v/ 25% de alumnos internacionales.

v/ 97% de satisfaccion.

v 100% lo recomiendan.

v Mas de la mitad ha vuelto a
estudiar en Euroinnova

NUESTRA EXPERIENCIA

v Mas de 20 afios de experiencia.

' Mas de 300.000 alumnos vya se han
formado en nuestras aulas virtuales

« Alumnos de los 5 continentes.

Las cifras nos avalan

< 4,7 Ak hkA

4,7 kKA 8.582 '] 5.856
\7 2.625 opiniones 0

12.842 opiniones suscriptores suscriptores

NUESTRO EQUIPO

En la actualidad, Euroinnova cuenta con un equipo humano formado por mas de 300
profesionales. Nuestro personal se encuentra sélidamente enmarcado en una estructura
que facilita la mayor calidad en a atencién al alumnado.

NUESTRA METODOLOGIA

—_—

@ APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

- 100% ONLINE

Jm— —

Estudia cuando y desde donde quieras.
Accede al campus virtual desde cualquier

dispositivo.
EQUIPO DOCENTE

O L]
@ ESPECIALIZADO

Euroinnova cuenta con un equipo de
profesionales que haradn de tu estudio una
experiencia de alta calidad educativa

www.euroinnova.edu.es

Con esta estrategia pretendemos que los
nuevos conocimientos se incorporen de
forma sustantiva en la estructura cognitiva
del alumno.

% NO ESTARAS SOLO

Acompafamiento por parte del equipo de
tutorizacién durante toda tu experiencia
como estudiante.

oo,
Lesose

AENOR AENOR i,
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CALIDAD AENOR

« Somos Agencia de Colaboracién N° 9900000169 autorizada por el Ministerio
de Empleo y Seqguridad Social.

« Se llevan a cabo auditorias externas anuales que garantizan la maxima calidad
AENOR.

« Nuestros procesos de ensefanza estan certificados por AENOR por a ISO 9001

-'t!:,
AENOR | AENOR Bt
GESTION GESTION I Q N E T
DE LA CALIDAD AMBIENTAL

.
1S0 3001 1S014001 LTD

CONFIANZA
60L§A DE EMPLEO
Contamos con el sello de Y PRACTICAS
Confianza Online y Disponemos de Bolsa de
colaboramos con la Empleo propia con diferentes
Universidades mas ofertas de trabajo, y facilitamos
o la realizacidon de practicas de
prestigiosas, empresa a nuestro alumnado.
Administraciones Publicas y

Empresas Software a nivel Somos agencia de colaboracion

: _ ) _
Nacional e Internacional. N° 9900000169 autorizada por
el Ministerio de Empleoy

Seguridad Social.
*
O * o oreRa be MNP
e | Y SEGURIDAD SOCIAL
CONFIANZA
ONLINE

oo,
Lesose

AENOR AENOR i,
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SOMOS DISTRIBUIDORES DE FORMACION

Como parte de su infraestructuray
como muestra de su constante
expansioén, Euroinnova incluye dentro
de su organizacién una editorial y una
imprenta digital industrial.

ONLINE EDUCATION

www.euroinnova.edu.es

AENOR § AENOR
:
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ALIANZAS Y ACREDITACIONES
—

UCAM s UCAV

| UNIVERSIDAD I\
CATOLICA DE MURCIA Q DE

WERS,
=

www.ucavila.es

Universidad Europea
Miguel de Cervantes

N3 UNIVERSIDAD H
|Im 4 udima
EBRIJA

utc &£@ ™N.oTus UANE UTEG::..

Universidad Tres Culturas

SAN IGNACIO
UNIVERSITY
MIAMI, FL
. *t * *'
% Junta
T de Andalucia

@“ W UDAVINCI @ ecampus

FONDO
- AENOA

15014001

. Unién Europea EUROPEO
@ AENOR | AENOR ﬁ "‘ EHETIEIED
W Cecnp g:ﬂg:unm iﬂﬁ'&% iNet Ad b ASSOCIATE
obe

150 9001

CONFIANZA
INLIN

J Microsoft®

AMaDEUS SR  |2i8ie| K2R Google
S " | t Aceredited Technical Associate .': O r E du Catl OI’]
pecialls HP ExpertONE

Your technology partner softwa re

www.euroinnova.edu.es

AENOR AENOR
[romo oo *
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Programa Formativo

PARTE 1. DISENO DE ESCENARIOS Y
PERSONAJES CON ANIMATE CC

UNIDAD DIDACTICA 1. EL ENTORNO DE TRABAJO |

Tipos de gréficos

Utilizacion del Escenario y el papel Herramioentas en Animate
Flujo de trabajo Animate CC

Ver el drea de trabajo

Mendus

Gestion de ventanas y paneles

Guardar espacio de trabajo

Preferencias en Animate

Practicas

WO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO I

El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas

Deshacer, rehacer y repetir Historial
Archivos de Animate

Practicas

N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 3. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

Crear documentos

Las plantillas

Importacién de imagenes e ilustraciones
Ilustrator y Animate

Photoshop y Animate

Archivos Animate

Practicas

NouhkhwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 4. DIBUJAR EN ANIMATE

1. Informacién sobre el dibujo
2. Modos de dibujo
3. Preferencias de dibujo

www.euroinnova.edu.es
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Herramientas basicas
Herramientas avanzadas
Herramienta pluma
Editar contornos
Practicas

N A

UNIDAD DIDACTICA 5. TRABAJAR CON OBJETOS

Transformar objetos
Seleccionar objetos
Combinacién de objetos
Borrar y eliminar objetos
Alinear objetos

Movery copiar objetos
Practicas

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR EN ANIMATE

Selector de color

Paleta color

Degradados

Herramienta transformar degradados
Herramienta bote de tintay cubo de pintura
Herramienta cuentagotas

Practicas

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 7. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

Tipos de simbolos
Crear un simbolo
Bibliotecas
Simbolos graficos
Crear un botén
Clip de pelicula
Practicas

Nouhkwh =

UNIDAD DIDACTICA 8. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

Linea de tiempo

Las capas

Animaciones

Animaciones fotograma a fotograma
Interpolacion de forma

Animacién interpolada

Interpolacién clasica

Interpolacién de movimiento
Animaciones con guias

Animar objetos D

CYvNULARWDN =

—

www.euroinnova.edu.es
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11. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y TEXTO

Escenas

Filtros

Tipos de filtros
Modos de Mezcla
Capas de mascara
Texto Clasico

Tipos de texto clasico
Incorporar fuentes
Practicas

WO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 10. SONIDO Y VIDEO

Importar sonidos

Formatos de sonido admitidos
Sonido en la linea de tiempo
Anadir sonido a un botén
Editar un sonido

Comprimir un sonido
Importar video

Propiedades del video

Adobe Media Encoder
Practicas

COVOXNOLAWN =

—

UNIDAD DIDACTICA 11. ACCIONES Y PUBLICACION

Introduccién a ActionScript
Panel acciones

Acciones mas comunes
Panel Fragmentos de cédigo
Formularios

Configurar publicacién
Exportar en Animate
Practicas

N WD =

UNIDAD DIDACTICA 12. ADOBE AIR Y JSFL

(Qué es Adobe Air?

Creacion de un archivo Adobe AIR

Vista previa de una aplicacién de Adobe AIR
Publicar un archivo AIR

JSFL

Practicas

oukhwn-=

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 13. SPRITE SHEETS Y HTML 5

;Qué es un Sprite Sheets?

HTML 5

Publicacion de animaciones en HTML 5
Practicas

PARTE 2. DISENO DE ESCENARIOS Y
PERSONAJES CON PHOTOSHOP CC

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

HwwnN =

1. Presentaciéon
UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

Novedades del programa
Tipos de imagenes
Resolucion de imagen
Formato PSD

Formatos de imagen

RARE I o e

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

Abriry guardar una imagen
Crear un documento nuevo
Area de trabajo

Gestion de ventanas y paneles
Guardar un espacio de trabajo
Modos de pantalla

Practicas

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

Barra men(

Barra de herramientas

Opciones de Herramientas y barra de estado
Ventanas de Photoshop |

Ventanas de Photoshop Il

Zoom y mano y ventana navegador

Practicas

NouhkhwnN-=

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

1. Herramientas de seleccion
2. Herramienta marco

www.euroinnova.edu.es



https://euroinnova.edu.es/master-diseno-videojuegos
https://euroinnova.edu.es/master-diseno-videojuegos/#solicitarinfo

£ euroinnNOVA AE[1Y EUROINNOVA
QO[EH mrsmnomscomn sovcaron LB/E S romvmonn v eovcmion
ﬂ"’AL\-m\.\\“"v ’n,,“mm*‘y

Master en Disefio de Videojuegos con Game Maker + Titulacion 5t o s 5
Universitaria Ver curso en la web Solicita informacion gratis

Opciones de marco
Herramienta lazo

Herramienta Varita
Herramienta de seleccién rapida
Herramienta mover

Sumar restar selecciones
Modificar selecciones

Practicas

CYwXNOUL AW

—

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

Herramientas de dibujo y edicién
Herramienta Pincel

Crear pinceles personalizados
Herramienta lapiz

Herramienta sustitucién de color
Herramienta pincel historia
Herramienta pincel histérico
Herramienta degradado
Herramienta bote de pintura
Practicas

CYvNULAWDN =

—

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

Herramientas de retoque y transformacion
Herramienta recortar

Herramienta sector

Cambiar el tamano del lienzo
Herramienta pincel corrector puntual
Herramienta ojos rojos

Tampoén de clonar

Herramienta borrador

La Herramienta desenfocar

Herramienta sobreexponery subexponer
Practicas

~SovYvYOeNOUAWDN =

—

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

Conceptos basicos de capas
El panel capas

Trabajar con capas |
Trabajar con capas I
Alinear capas

Rasterizar capas

Opacidad y fusién de capas
Estilos y efectos de capa
Capas de ajuste y relleno
Combinar capas

COVXNOULAWN =

—
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11. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

Herramientas de texto
Introducir texto

Cambiar caja y convertir texto
Formato de caracteres

Formato de parrafo

Rasterizar y filtros en texto
Deformar texto

Crear estilos de texto

Relleno de texto con una imagen
10. Ortografia

11. Herramienta mdscara de texto y texto 3D
12. Practicas

N hAWN =

0

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO

Herramientas de dibujo

Modos de dibujo

Herramienta pluma

Ventana trazados

Subtrazados

Convertir trazados en selecciones
Pluma de forma libre

Capas de forma

Herramienta forma

Practicas

COVONAILN A WN =

—

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

Reglas, guias y cuadricula
Herramienta regla
Acciones

Filtros

Objetos inteligentes
Canales

Mascara rapida

Canales Alfa

Practicas

WoOoNQL A WN =

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

1. Transformacién de una imagen
2. Deformar un elemento

3. Tamano de la imagen

4. Resolucion imageny monitor
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Rollover

Los sectores

Tipos de sectores

Propiedades de los sectores
9. Modificar sectores

10. Optimizarimagenes

11. Guardar para web

12. Generar recursos de imagen

13. Practicas

© N,

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

Impresién

Impresion de escritorio

Pruebas de color en pantalla

Perfiles de color

Imprimir una imagen

Preparacion de archivos para imprenta
Practicas

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de cdmara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcién general del panel 3D
Practicas

nhwnN =

UNIDAD DIDACTICA 15. VIDEO Y ANIMACIONES

Capas de video e importar video

El panel Movimiento

Animacién a partir de una secuencia de imagenes
Animaciones de linea de tiempo

Guardary exportar
Practicas

PARTE 3. ANIMACION Y CREACION DE
EFECTOS ESPECIALES CON AFTER EFFECTS
cC

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A AFTER EFFECTS

oukwn-=

1. Introduccién al video digital
2. Planificacion del trabajo
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3. After Effects y otras aplicaciones de Adobe
4. Conceptos basicos de la postproducciéon

UNIDAD DIDACTICA 2. AREA DE TRABAJO DE AFTER EFFECTS

Interfaz de After Effects

Paneles

Activar una herramienta

Busqueday zoom

Ajustes de composicién y proyecto
Paneles mds usados en After Effects
Preferencias

Ejercicio de creacion de espacio de trabajo

N kWD =

UNIDAD DIDACTICA 3. PROYECTOS Y COMPOSICIONES EN AFTER EFFECTS

Crear un proyecto
Tipos de proyectos
Unidades de tiempo
Composiciones
Ejercicios

mhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 4. IMPORTACION DE ARCHIVOS EN AFTER EFFECTS

Métodos de importacién
Formatos compatibles

El panel de proyectos
Organizar material de archivo
Marcadores de posicion y Proxy
Canal alfa

Fotogramas y campos
Ejercicios

N kWD =

UNIDAD DIDACTICA 5. CAPAS EN AFTER EFFECTS

Crear capas
Atributos de capa
Tipos de capas
Trabajar con capas
Recortar capas
Administrar capas
Fusion de capas
Estilos de capas
Ejercicios

WO N A WN =

UNIDAD DIDACTICA 6. ANIMACIONES EN AFTER EFFECTS

1. Definiciény visualizacién
2. Crear fotogramas clave
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Editar fotogramas clave
Interpolaciones

Trazados de movimiento
Aceleracién y desaceleracion
Herramienta de posicion libre |
Herramienta de posicién libre Il
Ejercicios

L ooNUn AW

UNIDAD DIDACTICA 7. TEXTO EN AFTER EFFECTS

Insertar texto

Editar texto

Panel Caractery panel parrafo
Animacién de texto

Ejercicios

vhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 8. DIBUJOS Y MASCARAS DE CAPA EN AFTER EFFECTS

Herramientas de pintura
Tampoén de clonary borrador
Animar un trazado

Capas de forma

Mascaras y Transparencias
Animar mascaras

Ejercicios

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 9. TRANSPARENCIAS Y EFECTOS EN AFTER EFFECTS

Canales alfay mates
Incrustaciony croma
Aplicacién de efectos
Tipos de efectos
Ajustes preestablecidos
Ejercicios

oukhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 10. INTRODUCCION AL ESPACIO TRIDIMENSIONAL EN AFTER EFFECTS

Imagenes 3Dy capas
Desplazary girar una capa 3D
Procesador tridimensional
Vistas preestablecidas
Camaras

Capas de luz

Ejercicios

NouhkhwnNn-=

UNIDAD DIDACTICA 11. PLUGINS, TRATAMIENTO DE AUDIO Y PREVISUALIZACIONES EN

AFTER EFFECTS

1. Plugins

www.euroinnova.edu.es
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Audio en After Effects
Propiedadesy efectos de audio
Previsualizacion |
Previsualizacion Il

Ejercicios

oukwnN

UNIDAD DIDACTICA 12. EXPORTACION Y GENERACION DE FICHEROS EN AFTER EFFECTS
Principios basicos

Tipos de exportacion

Panel Cola de procesamiento

Formatos de exportacién
Ejercicios

PARTE 4. CREAR UN VIDEOJUEGO CON
HTMLS5 Y JAVASCRIPT

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A EASELJS

mhwnNn =

1. Introduccién a EaselJS

2. Principales Clases de EaselJS
3. Hola mundo usando EaselJS
4. Animando elementos

UNIDAD DIDACTICA 2. DESCRIPCION Y ESTRUCTURA DEL JUEGO

Introduccion

Creando enemigo (Enemy.js)

Creando Jugador (Player.js)

Estructura de ContentPlayer.js

Index.html

Creando escenario (Tile.js)

XNARectangle

Creando niveles (Level.js)

PlaformHelper.js

Implantado la légica del juego (PlatformerGame.js)

COVXNOULAWN=

—

UNIDAD DIDACTICA 3. CONFIGURACION DE PERSONAJES Y ENEMIGOS

Introduccion
Salto del Personaje
Tiempo Atras
Los carteles (Overlays)
Meta
Crucis

1. - Creando Crucis.js

oukhwnNn-=

www.euroinnova.edu.es



https://euroinnova.edu.es/master-diseno-videojuegos
https://euroinnova.edu.es/master-diseno-videojuegos/#solicitarinfo

Master en Disefio de Videojuegos con Game Maker + Titulaciéon 5t o s 5
Universitaria Ver curso en la web Solicita informacion gratis

7. Anadir Enemigos
1. - La clase Enemy.js
2. -Incluyendo a los Enemigos
8. Mejora VII. Vivo o Muerto
1. - Muerto por tocar a un Enemigo
2. - Muerto por caerse

PARTE 5. DISENO, DESARROLLO Y MONTAJE
DE VIDEOJUEGOS PROFESIONAL CON GAME
MAKER

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A GAME MAKER

1. ;Qué es Game maker?

1. - Versiones de Game Maker
2. Descarga e instalacion
3. Actualizaciones de Game Maker
4. Funcionamiento de Game Maker

UNIDAD DIDACTICA 2. INTERFAZ DE GAME MAKER

1. Mend principal
1. - Archivo
2. - Editar
3. - Construir
4. -Ventanas
5. - Herramientas
6. - Mercado
7. - Disenos
8. - Ayuda
9. -Recursos
2. Arbol de recursos

UNIDAD DIDACTICA 3. RECURSOS BASICOS DE GAME MAKER

1. Objetos
2. Sprites
3. Sonidos
4. Room

UNIDAD DIDACTICA 4. RECURSOS AVANZADOS DE GAME MAKER

1. Eventos
2. Rutas
3. Lineas de tiempo
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4. Scripts
UNIDAD DIDACTICA 5. ACCIONES DRAG & DROP

1. ¢(Qué son las acciones Drag & Drop?
2. Tipos de acciones

1. - Acciones de movimiento

2. - Acciones de objetos

3. - Acciones de Sprite y sonidos

4. - Acciones de Room

5. - Acciones de Juego

6. - Acciones de control

7. - Acciones de puntuacion

UNIDAD DIDACTICA 6. LENGUAJE GML

1. ;Dénde podemos usar GML?
2. Estructura bésica
3. Expresionesy variables
1. - Variables
2. - Expresiones
4. Funciones
. Comentarios
6. Funciones que definen la forma de jugar
1. - Posiciones con variables
2. - Instancias
3. -Tiempos de juego
4
5

(9}

. - Puntuaciény Room
. - Eventos a las instancias
6. - Eventos Error
7. Sentencias
1. -IF
2. - REPEAT
3. - WHILE
4. -DO
5. -FOR
6. -SWITCH
7. - BREAK
8. - CONTINUE
9. -EXIT
10. - WITH
8. Valores
1. - Constantes
2. - Operar con funciones
3. - Operar con fechas

www.euroinnova.edu.es
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UNIDAD DIDACTICA 7. FUNCIONES AVANZADAS DE GML |

—

. Funciones de iteracién
. Funciones para la visualizacién
1. -Imagenes como tiles
2. - Dibujado
3. - Cambiar ventanas
4. - Funciones de imagenes
5. - Funciones para el entorno
3. Funciones de sonido
4. Funciones de pantalla y puntuaciones
5. Funciones del Joystick

N

UNIDAD DIDACTICA 8. FUNCIONES AVANZADAS DE GML II: USO DE LIBRERIAS DLL

1. Funciones de juego

. - Funciones de Rooms

. - Funciones del sonido

. - Funciones de Scripts

. - Funciones de Objetos

. -Funciones del fondo

. - Funciones de trayectorias
7. - Funciones de imagenes

2. Sincronizacién de los datos

3. Datos de uso

4. Juego con sesiones
1. - Instancias del usuario

5. Conexiones para Online

6. Librerias DLL

AU A~ WN -

UNIDAD DIDACTICA 9. EQUIVALENCIA DE GML CON D&D

1. Atributos comunes
1. -Se aplicaa...
2. - Relativo
3. -NOT
2. Tipos de acciones
1. - Acciones de movimiento
2. - Acciones de objetos
3. - Acciones de Sprite y sonidos
4. - Acciones de Room
5. - Acciones de Juego
6. - Acciones de control
7. - Acciones de puntuacion

UNIDAD DIDACTICA 10. DESARROLLO DE VIDEOJUEGO BASICO

1. Explicacién videojuego e introduccién personajes
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2. Creacién de sala
3. Creacién objetos
4. Prueba de juego

PARTE 6. ADOBE ANIMATE CC PARA
INTERACTIVIDAD Y JUEGOS

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION. LAS BASES DE ANIMATE

Conceptos basicos HTMLS5, Flash y Animate
Interfaz de Animate

Tipos exportados por Animate

Contenidos y uso de Animate

Animacién para HTMLS5 canvas

nhwn =~

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS DE ANIMACION CON ANIMATE

1. Capasy fotogramas

2. Tipos de fotograma

3. Animaciony simbolos fotograma

4. Creando interpolaciones clasicas en Animate

UNIDAD DIDACTICA 3. MOVIMIENTO EN ANIMATE

1. Movimiento y trazado con Animate

2. Editor avanzado en Animate y aceleracion de movimiento
3. Animacion ciclica en Animate

4. Copia de animacion con objetos

UNIDAD DIDACTICA 4. ANIMACION DE PERSONAJES CON ANIMATE. HUESOS

1. Estructuras anidadas de simbolos para crear personajes

2. Creaciény uso de huesos sobre simbolos

3. Modificaciones y limites en movimientos basados en huesos
4. Crear de sprite sheets en Animate

UNIDAD DIDACTICA 6. PUBLICACION FINAL DE CONTENIDOS CON ANIMATE

1. Configurar de publicaciéon en Animate
2. Organizar de los contenidos generados en Animate
3. Aplicando enlaces a nuestros banners en Animate

www.euroinnova.edu.es
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PARTE 7. BIBLIOTECA DE RECURSOS 2D
(ESCENARIOS, PERSONAJES, ETC.)

EUROINNOVA

INTERNATIONAL ONLINE EDUCATION

AENOR j§] AENOR 2
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Euroinnova

International Online Education

Esta es tu Escuela

N
E

. Te ha parecido interesante esta formacion? Si adn tienes dudas, nuestro
equipo de asesoramiento académico estara encantado de resolverlas.
Preguntanos sobre nuestro método de formacion, nuestros profesores, las
becas o incluso simplemente condcenos.

Solicita informacion sin compromiso.

Llamadme gratis iMatricularme ya!

AENOR || AENOR [ECEEEES
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