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SOBRE EDUCA

Educa

Educa Business School es una Escuela de Negocios Virtual, con

BUSIness reconocimiento oficial, acreditada para impartir formacion superior de
F ° Z postgrado, (como formacién complementaria y formacién para el empleo), a
O M a C | O N través de cursos universitarios online y cursos / masteres online con titulo

Online propio.

NOS COMPROMETEMOS
CON LA CALIDAD

Educa Business School es miembro de pleno derecho en la Comision
Internacional de Educacioén a Distancia, (con estatuto consultivo de categoria
especial del Consejo Econdmico y Social de NACIONES UNIDAS), y cuenta
con el Certificado de Calidad de la Asociacién Espafiola de

Normalizacién y Certificacién(AENOR) de acuerdo a la normativa ISO

9001, mediante la cual se Certifican en Calidad todas las acciones

Los contenidos didacticos de Educa estan elaborados, por tanto, bajo los
pardmetros de formacién actual, teniendo en cuenta un sistema innovador
con tutoria personalizada.

Como centro autorizado para la imparticion de formacion continua para
personal trabajador, los cursos de Educa pueden bonificarse, ademas

de ofrecer un amplio catélogo de cursos homologados y

baremables en Oposiciones dentro de la Administracion Publica.Educa
dirige parte de sus ingresos a la sostenibilidad ambiental y ciudadana, lo
gue la consolida como una Empresa Socialmente Responsable.

Las Titulaciones acreditadas por Educa Business School pueden
certificarse con la Apostilla de La Haya (CERTIFICACION OFICIAL DE
CARACTER INTERNACIONAL que le da validez a las Titulaciones Oficiales
en mas de 160 paises de todo el mundo).

Afios de experiencia avalan el Desde Educa, hemos reinventado la formacién online, de manera que nuestro
trabajo docente desarrollado en alumnado pueda ir superando de forma flexible cada una de las acciones

Educa, basandose en una formativas con las que contamos, en todas las areas del saber, mediante el apoyo
metodologia completamente a incondicional de tutores/as con experiencia en cada materia, y la garantia de

la vanguardia educativa aprender los conceptos realmente demandados en el mercado laboral.
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Master en Gestion de Proyectos Audiovisuales
+ Titulacion Universitaria

© - ®

DURACION: MODALIDAD: PRECIO: CREDITOS:

725 horas Online 1.495 € 5,00 ECTS

Incluye materiales didacticos,
titulacion y gastos de envio.

EDUCA
BUSINESS
SCHOOL

CENTRO DE FORMACION:

Educa Business School

Titulacion

Doble Titulacion: - Titulacion de Master en Gestion de Proyectos Audiovisuales con 600 horas expedida por
EDUCA BUSINESS SCHOOL como Escuela de Negocios Acreditada para la Imparticion de Formacion
Superior de Postgrado, con Validez Profesional a Nivel Internacional - Titulacion Universitaria en Gestion
Integrada Proyectos - Project Management con 5 Créditos Universitarios ECTS. Formacion Continua
baremable en bolsas de trabajo y concursos oposicion de la Administracion Publica.

Una vez finalizado el curso, el alumno recibira por parte de Educa Business School via correo postal, la titulacion que

acredita el haber superado con éxito todas las pruebas de conocimientos propuestas en el mismo.

Esta titulacion incluira el nombre del curso/master, la duracion del mismo, el nombre y DNI del alumno, el nivel
de aprovechamiento que acredita que el alumno superd las pruebas propuestas, las firmas del profesor y
Director del centro, y los sellos de la instituciones que avalan la formacion recibida (Euroinnova Formacion,
Instituto Europeo de Estudios Empresariales y Comision Internacional para la Formacion a Distancia de la
UNESCO).
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Educa Business School

coma Escusla de Hegocios de Fomaciin de Postgrade
EXPIDE EL PRESENTE TITULD PROPIO

NOMBRE DEL ALUMNO/A
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Descripcion

Si tiene interés en el sector audiovisual y multimedia y desea aprender los conceptos oportunos para
desenvolverse profesionalmente en este entorno este es su momento, con el Master en Gestién de Proyectos
Audiovisuales podra adquirir los conocimientos necesarios para realizar procesos en este entornoy
especializarse en proyectos audiovisuales multimedia interactivos.

Objetivos
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- Determinar y afiadir los cédigos a partir de los editores y el software de autor, ajustandolos a los
parametros narrativos de un proyecto multimedia interactivo.

- Programar las fases de trabajo del proyecto multimedia interactivo, atendiendo a criterios de optimizacion
de recursos, tiempo y presupuesto.

- Determinar el equipo necesario para la produccion de interactivos multimedia, ajustandose a las
necesidades técnicas y presupuestos definidos en el proyecto.

- Evaluar el prototipo, comprobando su funcionamiento y verificando su ajuste a las especificaciones
técnicas y a la metodologia de trabajo definidas en el proyecto.

- Integrar elementos interactivos a las pantallas o paginas, de acuerdo con los criterios definidos en un
proyecto audiovisual multimedia.

- Adoptar las medidas de prevencion y seguridad necesarias para la proteccion de la salud y seguridad de los
trabajadores frente al riesgo eléctrico y los campos y ondas electromagnéticas.

A quién va dirigido

Este Master en Gestion de Proyectos Audiovisuales esta dirigido a los profesionales del mundo de los
servicios de imagen y sonido, dentro del drea profesional produccion audiovisual, y a todas aquellas
personas interesadas en adquirir conocimientos relacionados con los proyectos audiovisuales multimedia
interactivos.

Para qué te prepara

El Master en Gestion de Proyectos Audiovisuales le prepara para tener una vision amplia y precisa sobre el
entorno audiovisual, llegando a desempefiar funciones relacionadas con la prevencién de riesgos en este
sector, asi como a realizar un Control de Calidad y Documentacion del Producto Audiovisual.

Salidas Laborales

Imagen y Sonido / Proyectos audiovisuales multimedia.

Formas de Pago
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- Contrareembolso

- Tarjeta

- Transferencia

- Paypal

Otros: PayU, Sofort, Western Union, SafetyPay
Fracciona tu pago en comodos plazos sin intereses
+ Envio Gratis.

PAGO SEGURO: g
Tarjeta | : _
- =i}

l Paypal

Llama gratis al teléfono ~—

<« ENVIO GRATIS

e a '

inférmate de los pagos a
plazos sin intereses que
hay dlSpOﬂIb|eS Transferencia
|

_a Contrareembolso

Financiacion

Facilidades econémicas y financiacion 100% sin intereses.

En Educa Business ofrecemos a nuestro alumnado facilidades econémicas y financieras para la realizacién
de pago de matriculas, todo ello T00% sin intereses.

10% Beca Alumnos:Como premio a la fidelidad y confianza ofrecemos una beca a todos aquellos que
hayan cursado alguna de nuestras acciones formativas en el pasado.

ANTIGUOS ALUMNOS

Agradecemos tu fidelidad y la E

confianza depositada
en Euroinnova Formacion.

e
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Metodologia y Tutorizacion

El modelo educativo por el que apuesta Euroinnova es el
aprendizaje colaborativocon un método de ensefianza
totalmente interactivo, lo que facilita el estudio y una mejor
asimilacion conceptual, sumando esfuerzos, talentos y
competencias.

El alumnado cuenta con un equipo docenteespecializado
en todas las areas.

Proporcionamos varios medios que acercan la
comunicacion alumno tutor, adaptandonos a las
circunstancias de cada usuario.

Ponemos a disposicion una plataforma weben la que se
encuentra todo el contenido de la accion formativa. A través
de ella, podra estudiar y comprender el temario mediante
actividades practicas, autoevaluaciones y una evaluacion
final, teniendo acceso al contenido las 24 horas del dia.
Nuestro nivel de exigencia lo respalda un
acompafiamiento personalizado.

Redes Sociales

Siguenos en nuestras redes sociales y pasa a formar
parte de nuestra gran comunidad educativa,donde
podras participar en foros de opinién, acceder a
contenido de interés, compartir material didactico e
interactuar con otros/as alumnos/as, ex alumnos/as y
profesores/as. Ademas, te enteraras antes que nadie
de todas las promociones y becas mediante nuestras
publicaciones, asi como también podras contactar
directamente para obtener informacion o resolver tus

dudas.
You
4
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Reinventamos la Formacion Online
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Mas de 150 cursos
Universitarios

Contamos con mas de 150 cursos
avalados por distintas Universidades de
reconocido prestigio.

Amplio Catalogo

Nuestro alumnado tiene a su
disposicion un amplio catalogo
formativo de diversas areas de
conocimiento.

Nuestro Aval AEC y AECA

Nos avala la Asociacién Espafiola de
Calidad (AEC) estableciendo los maximos
criterios de calidad en la formacion y
formamos parte de la Asociacion
Espafiola de Contabilidad y
Administracion de Empresas (AECA),
dedicada a la investigacion de vanguardia
en gestién empresarial.

A

QY

Campus 100% Online

Impartimos nuestros programas
formativos mediante un campus online
adaptado a cualquier tipo de dispositivo.

Claustro Docente

Contamos con un equipo de docentes
especializados/as que realizan un
seguimiento personalizado durante el
itinerario formativo del alumno/a.

Club de Alumnos/as

Servicio Gratuito que permite a nuestro
alumnado formar parte de una extensa
comunidad virtual que ya disfruta de
multiples ventajas: beca, descuentos y
promociones en formacién. En este, se
puede establecer relacién con
alumnos/as que cursen la misma area de
conocimiento, compartir opiniones,
documentos, practicas y un sinfin de
intereses comunitarios.
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Bolsa de Practicas

Facilitamos la realizacion de practicas de
empresa, gestionando las ofertas
profesionales dirigidas a nuestro
alumnado. Ofrecemos la posibilidad de
practicar en entidades relacionadas con
la formacion que se ha estado recibiendo
en nuestra escuela.

Innovacion y Calidad

Ofrecemos el contenido mas actual y
novedoso, respondiendo a la realidad
empresarial y al entorno cambiante, con
una alta rigurosidad académica
combinada con formacién practica.

Revista Digital

El alumnado puede descargar articulos
sobre e-learning, publicaciones sobre
formacién a distancia, articulos de
opinion, noticias sobre convocatorias de
oposiciones, concursos publicos de la
administracion, ferias sobre formacion, y
otros recursos actualizados de interés.
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Acreditaciones y Reconocimientos
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Temario

PARTE 1. PROGRAMACION DEL PROYECTO
AUDIOVISUAL MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. LENGUAJES DE AUTOR
1.Generacion de eventos

UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMACION DE VARIABLES Y FUNCIONES
1.Creacion y gestion de variables
2.Tipos de variables (numéricas, booleanas, literales)
3.Variables locales y globales
4.Condiciones Simples, complejas (If, else, for, otros)
5.Funciones Optimizacion de codigo
6.Generacion de elementos y fuentes a partir de cddigo
7.Operaciones con variables
8.Conexiones y operaciones con bases de datos

UNIDAD DIDACTICA 3. COMPILACION DEL PROYECTO
1.Soportes y sistemas para copias de seguridad
2.Procedimientos de publicacién
3.Mantenimiento de versiones y actualizacion de productos

PARTE 2. PROYECTOS AUDIOVISUALES
MULTIMEDIA INTERACTIVOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INDUSTRIA MULTIMEDIA
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1.Empresas y Estudios Multimedia
2.Gestion y comunicacion con los clientes
3.Géneros y Sectores
4.Productos
5.Proyecto multimedia interactivo
6.Normativa legal en el marco multimedia
UNIDAD DIDACTICA 2. PLANIFICACION DE UN PROYECTO MULTIMEDIA INTERACTIVO
1.Criterios de planificacion
2.Elaboracién de un plan de accion
3.0rganizacion de recursos
4.Seguimiento y mantenimiento del plan de trabajo
5.Fechas limite/gestion y limitacion de cambios
6.Gestion de calidad
UNIDAD DIDACTICA 3. TECNICAS DE GUION MULTIMEDIA.
1.Analisis de storyboard
2.Hipermedia
3.Sistemas de navegacion interactivos
4.Diagramas de flujo o navegacion
5.Diagramas de arbol de informacion
6.Elementos de Interfaz
7.Estados de los elementos interactivos
UNIDAD DIDACTICA 4. SISTEMAS TECNICOS MULTIMEDIA
1.Soportes multimedia
2.Formatos multimedia
3.Equipos informaticos y arquitecturas
4. Plataformas
5.Entornos tecnoldgicos y equipos electrénicos de consumo
6.Entornos tecnolégicos de destino
7.Entornos tecnoldgicos de difusion
8.Entornos tecnoldgicos de publicacién o soporte
9.Multi-medios
10.Entornos dinamicos
11.Conexiones con servidores
12.Sistemas de «back-up» respaldo
13.Herramientas de autor
UNIDAD DIDACTICA 5. FUENTES
1.Tipos
2.Caracteristicas
3.Captura
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4.Formatos de archivo y almacenamiento
5.Programas de creacion, edicion, tratamiento y retoque
UNIDAD DIDACTICA 6. EDICION Y COMPOSICION DE PRODUCTOS MULTIMEDIA
1.Composicion
2.Usabilidad
3.Accesibilidad
4.Interfaces

PARTE 3. EVALUACION DEL PROTOTIPO, CONTROL
DE CALIDAD Y DOCUMENTACION DEL PRODUCTO
AUDIOVISUAL MULTIMEDIA INTERACTIVO

UNIDAD DIDACTICA 1. PROCESOS DE ACABADO DE PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
INTERACTIVOS
1.Sistemas de depuracion y optimizacion de aplicaciones
2.Caracteristicas de las diferentes plataformas de implantacion
3.Proteccion de seguridad del proyecto acabado
4.Creacion de sistemas de registro
5.Validacion de usuarios
6.Sistemas anticopia
UNIDAD DIDACTICA 2. PROGRAMAS DE CODIGO ABIERTO Y LICENCIAS DE PAGO
1.Tipologia de programas de cédigo abierto
2.Uso de licencias de pago
UNIDAD DIDACTICA 3. DOCUMENTACION DE SOPORTE TECNICO
1.Contenidos de un manual de usuario
2.Redaccion de normas y consejos de utilizacion
3.Descarga de responsabilidad ante mal uso
4.Garantias y avisos legales
5.Insercion de imagenes, videos o animaciones de ayuda
6.Mecanismos de control de dudas o consultas. Soporte on-line
UNIDAD DIDACTICA 4. USO Y ACCESIBILIDAD DE PRODUCTOS MULTIMEDIA
1.Beta testing o test de uso
2.Comprobaciones de navegacion e instalacion
3.Herramientas de evaluacion de la accesibilidad
4.Técnicas de evaluacion de problemas de accesibilidad
5.Aspectos a medir. Parametros técnicos del proyecto
6.Elaboracién de cuestionarios de satisfaccion / sugerencias
UNIDAD DIDACTICA 5. CONTROL DE CALIDAD DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA
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INTERACTIVO
1.Agencia de calidad de Internet (IQUA)
2.0rganizacion de consumidores y usuarios (OCU)
3.Asociacion de Usuarios de Internet (AUI)
4.Ley de Servicios de la Sociedad de la Informacion y el Comercio electronico
5.Ley Organica de Proteccion de datos (LOPD)
6.Ley Propiedad Industrial e Intelectual
7.Normas ISO
8.Criterios de calidad
9.Tipos y estructura de informes técnicos de calidad
UNIDAD DIDACTICA 6. MANTENIMIENTO DE PRODUCTOS MULTIMEDIA INTERACTIVOS
1.Seguimiento e interpretacion de estadisticas de acceso a productos «on line»
2.Interpretacion de proyectos externos para su mantenimiento
3.Sistemas de actualizacion de clientes y del equipo de produccion
4.Control de la seguridad de productos «on line»
5.Deteccion de nuevas tecnologias para la actualizacion y optimizacion de los productos realizados

PARTE 4. GENERACION DE ELEMENTOS
INTERACTIVOS EN PROYECTOS AUDIOVISUALES
MULTIMEDIA

UNIDAD DIDACTICA 1. ELEMENTOS INTERACTIVOS.
1.Caracteristicas funcionales.
2.Estados:
3.Generacion de estados gréficos de elementos interactivos.
4.Creacion de elementos de formulario.
UNIDAD DIDACTICA 2. INTEGRACION CON HERRAMIENTAS DE AUTOR.
1.Herramientas de autor:
2.Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo:
3.Lineas de tiempo:
4 Velocidad de reproduccion:
5.Propiedades:
6.Acciones o eventos.
UNIDAD DIDACTICA 3. OPCIONES CARACTERISTICAS DE SOFTWARE DE AUTOR.
1.Requisitos hardware/software.
2.Players y actualizaciones.
3.Formatos soportados de importacién y exportacion.
4 Publicacion de contenidos y compatibilidad.
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5.Dispositivos y plataformas de destino.
UNIDAD DIDACTICA 4. ESTRUCTURACION DE ARCHIVOS SEGUN SOFTWARE.
1.Ubicacion y acceso.
2.Protecciones de acceso y restricciones.
3.Sincronizacion de fuentes.
4.Exportacion e importacion de fuentes.

PARTE 5. PREVENCION DE RIESGOS Y GESTION
MEDIOAMBIENTAL EN EL MONTAJE Y
MANTENIMIENTO DE SISTEMAS DE PRODUCCION
AUDIOVISUAL Y DE RADIODIFUSION.

UNIDAD DIDACTICA 1. CONCEPTOS BASICOS SOBRE SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO.
1.El trabajo y la salud.
2.Los riesgos profesionales.
3.Factores de riesgo.
4.Consecuencias y dafios derivados del trabajo:
1.- Accidente de trabajo.
2.- Enfermedad profesional.
3.- Otras patologias derivadas del trabajo.
4.- Repercusiones econdmicas y de funcionamiento.
5.0rganismos publicos relacionados con la seguridad y salud en el trabajo:
1.- Organismos nacionales.
2.- Organismos de caracter autonomico.
UNIDAD DIDACTICA 2. RIESGOS GENERALES Y SU PREVENCION.
1.Riesgos en el manejo de herramientas y equipos.
2.Riesgos en la manipulacion de sistemas e instalaciones.
3.Riesgos en el almacenamiento y transporte de cargas.
4 Riesgos asociados al medio de trabajo:
1.- Exposicion a agentes fisicos, quimicos o bioldgicos.
2.- El fuego.
5.Riesgos derivados de la carga de trabajo:
1.- La fatiga fisica.
2.- La fatiga mental.
3.- La insatisfaccion laboral.
6.La proteccion de la seguridad y salud de los trabajadores:
1.- La proteccion colectiva.
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2.- La proteccion individual.

UNIDAD DIDACTICA 3. ACTUACION EN EMERGENCIAS Y EVACUACION.
1.Tipos de accidentes.
2.Evaluacion primaria del accidentado.
3.Primeros auxilios.
4.Socorrismo.
5.Situaciones de emergencia.
6.Planes de emergencia y evacuacion.
7.Informacién de apoyo para la actuaciéon de emergencias.

UNIDAD DIDACTICA 4. RIESGOS DE TIPO ELECTRICO Y ELECTROMAGNETICO.
1.Efectos de la corriente eléctrica sobre el cuerpo humano. Factores determinantes.
2.Tipos de accidentes eléctricos.
3.Contactos directos:

1.- Contacto directo con dos conductores activos de una linea.

2.- Contacto directo con un conductor activo de linea y masa o tierra.

3.- Descarga por induccion.
4.Proteccion contra contactos directos:

1.- Alejamiento de las partes activas.

2.- Interposicion de obstaculos.

3.- Recubrimiento de las partes activas.

4.- Utilizacién de muy bajas tensiones de seguridad (MBTS).
5.Contactos indirectos:

1.- Puesta a tierra de las masas. Redes equipotenciales.

2.- Doble aislamiento.

3.- Interruptor diferencial.

4.- Separacion de circuitos.

5.- Utilizacion de muy bajas tensiones de seguridad (MBTS).
6.Exposicion a campos y ondas electromagnéticas. Efectos térmicos.
7.Actuacion en caso de accidente.
8.Normas de seguridad:

1.- Trabajos sin tension.

2.- Trabajos con tension.

3.- Material de seguridad.

PARTE 6. GESTION INTEGRADA DE PROYECTOS

UNIDAD DIDACTICA 1. INTRODUCCION A LA ISO 21500
1.Conceptos previos de normalizacion y estandarizacion
2.Relacion de la norma con otros estandares de gestion de proyectos: PMBOK, PRINCE?2...
3.Introduccion a la norma UNE-ISO 21500:2013
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4.0bjeto y campo de aplicacién de la norma
5.Historia, contexto actual y futuro de la ISO 21500
6.Costos de implantacion de la norma
7.Periodo de vigencia de la norma
UNIDAD DIDACTICA 2. ESTRUCTURA DE LA NORMA IS0 21500
1.Estructura de la norma ISO 21500
2.Definicién de conceptos generales de la norma
3.Clasificacion de los procesos en grupos de proceso y grupos de materia
4.Grupo de procesos del inicio del proyecto
5.Grupo de procesos de planificacion del proyecto
6.Grupo de procesos de implementacion
7.Grupo de procesos de control y seguimiento del proyecto
8.Grupo de procesos de cierre del proyecto
UNIDAD DIDACTICA 3. GRUPO DE MATERIA: INTEGRACION
1.Introduccion a la materia "Integracion”
2.Desarrollo del acta de constitucion del proyecto
3.Desarrollar los planes de proyecto
4 Dirigir las tareas del proyecto.
5.Control de las tareas del proyecto
6.Controlar los cambios
7.Cierre del proyecto
8.Recopilacion de las lecciones aprendidas
UNIDAD DIDACTICA 4. GRUPOS DE MATERIA: PARTES INTERESADAS Y ALCANCE
1.Introduccion a la materia “Partes Interesadas”
2.ldentificar las partes interesadas
3.Gestionar las partes interesadas
4.Introduccion a la materia "Alcance”
5.Definir el alcance
6.Crear la estructura de desglose de trabajo (EDT)
7.Definir las actividades
8.Controlar el alcance
UNIDAD DIDACTICA 5. GRUPO DE MATERIA: RECURSOS
1.Introduccion a la materia "Recursos”
2.Establecer el equipo de proyecto
3.Estimar los recursos
4.Definir la organizacion del proyecto
5.Desarrollar el equipo de proyecto
6.Controlar los recursos
7.Gestionar el equipo de proyecto

BUSINESS ) B LLAMAGRATIS: (+34) 958 050 217
SCHOOL

= ’EDUCA
\ 2



https://www.euroinnova.edu.es/Master-Gestion-Proyectos-Audiovisuales
https://api.whatsapp.com/send?text=Solicito Informacion desde el PDF&phone=34958050217

"B |EDUCA
= BUSINESS
\ D SCHOOL

Master en Gestion de Proyectos Audiovisuales + Titulacion Universitaria Ver Curso

UNIDAD DIDACTICA 6. GRUPOS DE MATERIA: TIEMPO Y COSTE
1.Introduccion a la materia “Tiempo”
2.Establecer la secuencia de actividades
3.Estimar la duracion de actividades
4.Desarrollar el cronograma
5.Controlar el cronograma
6.Introduccion a la materia “Coste”
7.Estimar costos
8.Desarrollar el presupuesto
9.Controlar los costos
UNIDAD DIDACTICA 7. GRUPOS DE MATERIA: RIESGO Y CALIDAD
1.Introduccion a la materia “Riesgo”
2.Identificar los riesgos
3.Evaluar los riesgos
4 Tratar los riesgos
5.Controlar los riesgos
6.Introduccion a la materia "Calidad"
7.Planificar la calidad
8.Realizar el aseguramiento de la calidad
9.Realizar el control de la calidad
UNIDAD DIDACTICA 8. GRUPOS DE MATERIA: ADQUISICIONES Y COMUNICACIONES
1.Introduccion a la materia "Adquisiciones”
2.Planificar las adquisiciones
3.Seleccionar los proveedores
4. Administrar los contratos
5.Introduccion a la materia "Comunicaciones”
6.Planificar las comunicaciones
7 Distribuir la informacion
8.Gestionar la comunicacion
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